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内容概要

本书主要讲述Visual Basic 6.0语言概述、对象及其操作、窗体与最基本控件、Visual Basic 6.0语言基础
、Visual Basic 6.0的控制结构、数组、常用标准控件、模块与过程、菜单与工具栏、文件、数据库编程
与应用等。

   本书可作为高职高专院校相关专业Visual Basic程序设计课程的教材，也可供从事计算机应用与开发的
各类人员学习使用。
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