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内容概要

Pro/ENGINEER Wildfire 又称Pro/ENGINEER野火版，它是Pro/ENGINEER的最新版本，作为当今世界
上拥有用户最多的三维CAD软件，Pro/ENGINEER被广泛应用于机械、模具、工业设计、汽车、航天
、玩具等行业。
本书通过Step-By-Step的方式，详细讲解了Pro/ENGINEER野火版在零件设计、零件装配和工程图等方
面的具体功能、使用方法和操作技巧。

  　本书是Pro/ENGINEER野火版的实例教材，主要面向初、中级的CAD用户和Pro/ENGINEER的初学
者。
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