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内容概要

"电脑绘图已经成为绘画的一种潮流和趋势。
本书从Painter 8入手，科学、系统地讲解了从电脑素描练习到连环漫画创作的完整过程，包括Painter 8
基本工具的使用和电脑绘画的一般流程，使用电脑进行素描练习，色彩运用的练习，临摹大师的作品
，人物局部的细致刻画，场景和道具的绘制，完整场景综合练习——猎物已经捕获，连环漫画的创作
介绍等。
书中案例技法成熟、步骤详尽，读者根据书中的介绍可以快速掌握使用Painter 8绘制漫画的主要技巧
。
 
   本书适用于热爱漫画、想要学习CG漫画创作的初学者及具有绘画基础、想要由传统绘画方式转
向CG方式的读者，也可作为相关专业的培训教材。
"
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