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内容概要

本书详细介绍了利用Visual C++ 6.0开发应用程序的各项知识和诸多技巧。
内容由浅入深、重点突出、实例丰富，既适于初/中级读者按部就班地学习，也可作为中/高级读者的
良好参考书籍。
　　全书共包括30章，分门别类的介绍了Visual C++ 6.0的知识，全面深入地讲解了Visual C++ 6.0的各
项功能，每章先介绍基础原理，再分析各种具体的技术手段，最后是工程实践应用。
既能让读者系统的学习各方面内容，又可以直接应用于项目开发。
　　由于篇幅有限，书中没有列出所有程序的源代码，详细的源代码请查阅光盘。
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