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内容概要

本书以Visual Basic 6.0中文版为背景，介绍Visual Basic程序设计语言的主要知识点及程序设计的方法。
全书共分11章，主要内容包括Visual Basic集成开发环境，窗体，Visual Basic程序设计基础，设计一个计
算器程序，设计一个具有编辑功能的简单记事本程序，对记事本程序功能的进一步完善，新年贺卡程
序的设计，简单的图片浏览器程序设计，通讯录管理程序，功能完善的多文档记事本程序以及编译工
程与创建安装包等。
　　针对高职高专学生的特点，本书重点突出应用技能的培养，并将知识点穿插于具体的实例中，每
一章自始至终围绕一个典型案例的设计为核心进行讲解，读者通过对具体案例的学习和实践掌握必要
的知识点，同时适当兼顾理论知识，最终目的是让学生学会利用Visual Basic开发Windows下的应用程
序，本书中所有的程序都已在Visual Basic 6.0开发环境中调试通过。
　　同时，为了方便广大计算机爱好者参加计算机等级考试，本书也兼顾了计算机等级考试的知识点
，按等级考试的命题方式和题型，编写了大量的练习题并附有答案，帮助读者巩固所学的内容。
　　本书可以作为高职高专学校Visual Basic程序设计的教材，也可作为参加计算机等级考试人员的自
学、培训或辅导教材。
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