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内容概要

本书结合Flash MX 2004的实际用途，全面介绍Flash MX 2004的功能，其内容涉及动画设计基础知识
，Flash MX 2004基本操作，绘画与编辑，图层的使用方法，各种动画制作技巧，幻灯片制作方法，在
动画中使用声音、视频、脚本与组件的方法，以及影片的测试、发布和导出方法等。
同时，本书给出了若干精彩实例并贯穿全书，以使读者巩固所学知识并掌握Flash动画制作的相关技巧
。
　　随书配送的多媒体教学光盘方便读者自学，光盘中还收录了书中的Flash动画精彩实例演示文件以
及制作动画的全部素材。
本书适合Flash初、中级读者阅读，也可供各类相关培训班作为教材。
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