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内容概要

本书循序渐进地介绍了Java 2的基础编程知识，包括Java的基本语法，Java的类和对象，代码中的异常
捕捉处理，数组和字符串的应用，标准输入输出及目录文件的管理，图形用户界面的事件编程，多媒
体、多线程编程以及Servlet/JSP动态页面开发技术等。
在介绍基础知识的同时，还恰当地穿插介绍了一些颇有实用价值的高级开发实例，如互联网上的多人
联机对弈游戏的服务器/客户端程序的开发技术、多线程下可显示声频波形图的高级Applet播放器以
及Servlet/JSP动态页面的最为经典的分页数据浏览、存储过程调用和基于第三方的jspSmartUpload开发
包实现的图片文件的上传、下载技术等。
阅读本书，读者不仅能够在极短时间内掌握Java的基础编程技术，还能够做出一些真正具有商业用途
的应用软件。
　　本书附带的光盘中包含了书中所有的程序代码和执行码，方便读者了解程序的实际执行情况、分
析和调试程序。
也欢迎读者根据实际需要对程序进行二次开发。
　　本书适合于Java初学者进行自学，也可供对Java有一定了解的读者作为提高技术水平之用。
本书详细、清晰地列出了Java中很多常用方法的使用原型和示例代码，因此可作为有一定Java编程经验
的程序员的一本快速参考手册。
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