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内容概要

　　本书以中文版Pro/ENGINEER Wildfire软件为操作平台，以范例的方式系统全面地介
绍Pro/ENGINEER在工业产品设计中的应用。
　　全书共分5章。
第1章简要介绍Pro/E(Pro/ENGINEER Wildfire的简称)的基本知识；第2章通过对几个经典实例及其所包
含的知识点的讲解，使读者轻松入门；第3章是全书的重点，以大量各具特色的经典复杂模型为范例
，剖析讲解Pro/E在工业设计中的高级建模技术；第4章介绍组件装配与机构连接，旨在培养读者具有
对产品整体设计与造型的能力；第5章介绍Pro/E运动仿真模块，对工程设计中的10个各具特色的复杂
机构进行详细剖析，旨在使读者全面掌握Pro/E运动仿真模块的设计能力，达到产品系统设计和仿真分
析的新境界。
　　本书不仅适于各层次的Pro/E培训班使用，而且适于大中专院校作为计算机辅助设计、工业设计的
教材，以及相关课程设计、毕业设计的参考书，对于自学者来说，本书也是一本非常实用、易学的教
科书。
　　本书所附光盘包含本书需要使用的练习文件。
【CAD教育网】www.CADedu.com、www.YeaSo.com为本书提供学习支持。
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