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内容概要

本书主要介绍UG NX 2.0版的产品设计与制造功能，以机械设计常用的圆柱齿轮减速器为例，深入浅
出地学习草图、自由曲面、实体建模以及主要零件加工编程的整个机械产品设计制造过程。
　　本书采用中文界面进行讲述，并突出实例操作，适于高职高专学生使用，也可以作为广大工程技
术人员学习UG NX的参考资料。
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