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内容概要

本书旨在指导从事软件编程工作不久的软件工程师，在实际工作中通过学习积累经验并掌握技能，成
为一名称职的软件工程师。
本书内容包括适应软件过程的要求、设计技术方案、编写高质量代码、代码缺陷复查、程序调试与优
化、编写高质量文档、版本控制、软件质量控制和团队协作等基本功。
本书的每一章对应于软件工程师要掌握的一项基本功。
　　本书以软件工程为指导，讲解各项基本功的关键技术要点，具有很强的实用性和可操作性，适合
于信息专业在校高年级学生、软件工程师和软件项目管理者阅读。
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