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内容概要

本书从实用角度出发，以“实例贯穿知识讲解”的方式，结合精彩的建筑效果图制作案例，深入浅出
地对3ds max材质与灯光方面的各种知识和操作技巧，做了较详细的讲解。
　　本书内容丰富、语言通俗、实用性强，具有很强的可读性，特别适合初级读者学习。
本书也可以作为各电脑培训机构、大中专院校的教学参考书。
即使是3ds max的中、高级用户，也可以通过阅读本书，学到效果图制作中材质与灯光方面的各种技巧
。
　　另外，本书还附有两张光盘，光盘除收录了本书所有调用原始图片和效果图最终结果之外，还配
有多媒体操作演示，方便读者学习。
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