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内容概要

本书比较全面地总结了目前使用3ds max绘制建筑效果图的各相关技术，从建模到后期处理，都作了系
统的讲解。
本书使用案例进行讲解介绍，所举的几十个例子都源于多年的工程实践，保证读者学习到的知识具有
实际意义。
与此同时，本书力图避免同类书籍容易产生的“就事论事”的弊端，对制作方法进行系统的总结，强
调了方法的重要性。
　　全书一共分为五大部分，35课。
每一课分为“课程重点”、“知识详解”、“上机实践”和“课后练习”3个部分，既有知识的讲解
，又兼顾了实践的可操作性。
对于培训班教学来说，便于课时的灵活安排；对于自学的读者来说，结构也非常清晰，便于安排学习
时间和进度。
　　此外本书附有案例制作过程的演示光盘，以最大程度地减小读者学习的难度。
　　本书适合于想要从事建筑设计工作的读者自学，也适合专门培养建筑设计行业从业人员的培训班
作为教材。
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的实例　44233.3　课后练习　44833.3.1　练习题目　44833.3.2　练习答案　449第34章　室外效果图实
例　45134.1　建模部分　45234.1.1　制作玻璃幕墙　45234.1.2　制作主体部分　45734.1.3　制作配楼
　46434.1.4　组合建筑　46534.2　建立摄像机　46534.3　材质部分　46734.3.1　外墙材质　46734.3.2　
砖墙材质　46734.3.3　立柱材质　46734.3.4　压线材质　46834.3.5　线框材质　46934.3.6　玻璃材质
　46934.3.7　环境贴图　47034.3.8　给对象赋予材质　47134.4　设置光源　47534.4.1　创建主光源
　47534.4.2　创建天光　47634.4.3　补光　47634.5　渲染输出　47834.6　后期合成　47934.7　课后练
习　48234.7.1　练习题目　48234.7.2　练习答案　483第35章　创建室内效果图综合实例　48535.1　建
模部分　48635.1.1　制作房子　48635.1.2　制作踢脚线　48835.1.3　制作阳台推拉门　49035.1.4　制作
沙发　49235.2　设置材质　49735.2.1　墙和地板材质　49735.2.2　沙发材质　49935.2.3　给对象赋予材
质　50035.3　创建摄像机　50135.4　设置光源　50235.4.1　设置曝光控制　50235.4.2　创建室外光
　50235.4.3　设置辅助光源　50335.4.4　设置补光　50735.5　渲染场景　50835.6　后期制作　51035.7
　课后练习　51135.7.1　练习题目　51135.7.2　练习答案　511
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