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内容概要

Java语言是目前最流行的面向对象的网络编程语言之一。
本书从最基本的入门概念开始讲述Java语言，对Java面向对象程序设计的基本概念和技术等内容进行较
为详细的讲解；并通过大量的编程实例讲述如何使用Java语言及其类库编写解决实际问题的Java应用程
序和Java小应用程序；对Java的输入输出处理、图形用户界面的设计等也进行深入的介绍。
本书每章都安排了大量有针对性的编程实例及练习题，并对全书的内容给出了一些综合应用的实例。
   本书可作为高等院校、高职高专的教材和教学参考书，也可作为对Java编程感兴趣的读者的入门参考
书。
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