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内容概要

本书通过众多典型、翔实的范例全面系统地介绍了Pro/ENGINEER 2001的各方面的功能。
全书共分11章，分别介绍了Pro/ENGINEER基础、草绘、草绘特征、基准特征、点放特征、模型修改
和再设计、模型外观设置与模型信息的获取、装配设计、工程图、曲面及其应用以及Top-Down设计
原则、技巧。
    本书适合Pro/ENGINEER的初学者和中等用户使用，此外也可作为在校大专院校学生学习机械、图
形学、CAD技术等相关学科的辅助参考书。
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