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内容概要

本书编写的目的是为学习Windows编程的读者提供一个良好的学习方法，循序渐进，最终使他们从根
本上提高编程水平，有能力独立开发出像Windows防火墙一样复杂的应用程序。
本书首先介绍了Win32程序运行原理和最基本的Win32 API编程，然后通过模拟MFC中关键类、全局函
数和宏定义的实现详细讲述了框架程序的设计方法和MFC的内部工作机制，并指出了这些机制是如何
对用户程序造成影响的，最后完整讲述了开发内核驱动和Windows防火墙的过程。
    全书语言严谨流畅，针对初学者的特点，精心策划、由浅到深，是学习Windows编程的理想书籍。
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