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内容概要

全书包括动画基本介绍、Flash MX动画基础、逐帧动画、运动动画、形变动画和蒙版动画等6个组成部
分，贯彻了项目教学法构建知识体系的理念，可通过每个项目的学习过程，由小到大，以点带面，逐
步减少学习的难度，提高学习的兴趣，最终达到全面掌握的目的。
　　本书介绍二维电脑动画制作知识和作者本人的操作经验，突出的特点是强调Flash MX动画软件的
实用性，既可作为中等职业学校计算机应用与软件技术专业的教材，又可供相关业内人士的自学参考
用书。
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书籍目录
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帧动画　　　3.5.1　实例：变脸　　　3.5.2　实例：开花　　3.6　综合案例：梅花　　3.7　交互逐帧
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主场景　　　3.9.5　合成短片　　3.10　小结　　习题　第4章　运动动画　　4.1　创建运动动画的基
本步骤　　　4.1.1　使用“创建补间动画”命令　　　4.1.2　使用帧属性面板　　4.2　设置运动动画
的帧属性　　4.3　设置运动动画的实例属性　　　4.3.1　设置实例的Alpha透明度　　　4.3.2　设置实
例的颜色　　4.4　综合案例：赛跑　　　4.4.1　创建动画角色元件　　　4.4.2　制作动画的背景图层
　　　4.4.3　创建运动动画　　　4.4.4　拷贝库资源创建动画按钮元件　　　4.4.5　给帧添加动作　
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　4.10　综合实例：绿荫小子　　　4.10.1　分析动画效果　　　4.10.2　绘制基本图形角色　　
　4.10.3　使用逐帧动画技术　　　4.10.4　运动动画与变形工具结合　　　4.10.5　使用多层运动动画
技术　　　4.10.6　使用路径动画技术　　　4.10.7　合成新角色元件　　　4.10.8　制作主场景动画　
　4.11　小结　　习题　第5章　形变动画　　5.1　创建形状渐变动画的基本步骤　　5.2　添加形变
提示点　　5.3　综合案例：翻书　　5.4　形状渐变特效　　5.5　综合实例：心碎　　5.6　小结　　
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