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内容概要

当前应用最广泛的三维动画软件是3ds max，作为一个十分成熟的三维动画制作软件，它可以独立承担
从建模到动画制作的全部工作。
   随着3ds max的不断改进，现在的3ds max 7.0的功能已经十分强大，特别是在多边形建模与动画编辑
的功能上，都已经十分成熟。
本书主要以实例为主(所有实例都是以3ds max 7.0为工作平台)，介绍了3ds max 7.0从建模到动画的全部
技术，并提供了大量的插图注释，读者通过实例练习对3ds max 7.0各项命令的功能得以了解与掌握。
   本书语言通俗易懂，加之配以9个多小时的视频教程，特别适合初学者学习，而且对于有一定基础的
朋友也会大有裨益。
同时作为标准的3ds max案例教程，它也特别适合各类培训班及广大自学人员参考阅读。
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