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内容概要

Flash MX Professional 2004是Macromedia公司的一款平面动画编辑软件，其独有的矢量绘图特性、对媒
体素材格式的广泛支持，以及强大的互动程序开发能力，为各种包含丰富图文信息的多媒体项目提供
了完善的解决方案。
本书主要介绍使用Flash MX Professional 2004进行动态贺卡、片头动画以及网络广告等目前网络应用中
最热门主题的创作。
全书分为两大部分：技能训练部分和设计实践部分。
第一部分为第1～3章，通过丰富的实例讲解，对Flash MX Professional 2004在基础动画、特效制作和互
动脚本编辑等软件功能运用技能方面进行了全面的讲解。
第二部分为第4～6章，以具有专业级设计水平的案例作为讲解内容，完成了漂亮的音乐贺卡、精彩的
片头动画和网络广告等实用型的案例。
　　本书结构严谨、讲解清晰，在案例讲解过程中适时地加入了丰富的专业知识和操作技巧说明，适
合初中级Flash动画编辑设计人员，以及对Flash动画创作有浓厚兴趣的读者阅读。
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媒体关注与评论

　　完整、系统的设地应用案例；　　时尚、精美的网络动画/音乐贺卡作品；　　极具设计参考价值
的片头/广告设计作品；　　快速掌握软件操作技能与丰富的设计应用知识。

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<Flash MX 2004网络动画/>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


