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内容概要

　　《抽丝剥茧3ds max 7/Lightscape 3.2室内装饰效果图设计（附盘）》是一本关于室内装饰效果图制
作的实例教程。
全书共分9章，前4章采用小实例教学的方式介绍了关于室内装饰效果图制作的基础知识，包括建立三
维模型、调整材质、设置灯光和设置渲染的方法和技巧。
后5章以3ds max 7中文版、Lightscape3.2中文版和Photoshop CS中文版等软件为基础，详细介绍了厨房、
餐厅、卫生间、客厅和卧室装饰效果图的制作全过程。
　　《抽丝剥茧3ds max 7/Lightscape 3.2室内装饰效果图设计（附盘）》讲解思路清晰、步骤简明，实
例典型精美，适合初学室内装饰效果图设计、装潢设计的人员阅读，也可作为相关专业的培训用书。
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