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内容概要

　　本书是“Adobe中国数字艺术教育及ACAA中国数字艺术教育联盟标准培训教材”中的一本。
为了让读者系统、快速地掌握Flash 8软件，本书全面细致地介绍了Flash 8的各项功能，包括位图与矢量
图的原理、Flash中各种绘图工具的使用，重要介绍了Flash动画的原理理及实现过程，以及Flash声音、
视频操作、Flash交互按钮和交互模板制作，最后还针对Flash编程做了入门介绍。
　　本书由行业资深人士、Adobe专家委员会成员以及参与Adobe中国数字艺术教育发展计划命题的专
业人员编写，使用通俗易懂的语言，由浅入深、循序渐进，并配以大量的图示，特别适合初学者学习
，而且对有一定基础的朋友也大有裨益。
本书对参加Adobe中国认证专家（ACPE）和Adobe中国认证设计师（ACCD）考试具有指导意义，同
时也可以作为其他高等学校美术专业计算机辅助设计课程的教材，另外，也非常适合其他各类相关培
训班及广大自学Flash的人员参考阅读。
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