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内容概要

本书在《Symbian OS C++手机应用开发（第1卷）》的基础上，对于Symbian OS C++手机开发的各方面
知识进行了更深入的介绍。
同时，介绍了手机开发中的一些最新技术。
    全书共9章，还包括6个附录，分别从Symbian OS基础知识、用户界面、运行应用程序、控件和对话
框、视图和视图架构、文件和存档系统、多媒体服务、comms和消息传送、Symbian OS的测试等方面
展开讨论。
附录部分分别给出了示例项目、Symbian OS系统模型、Symbian OS编程技巧、开发者资源、编译生成
过程、Symbian OS手机规范等有用的资源和信息。
    本书是手机开发人员的必备参考书之一，适合所有Symbian OS手机开发人员和相关项目管理人员阅
读参考。
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作者简介

Richard，在多年的数学、物理和计算机科学教学后，于1983年加入Symbian（当时名叫Psion）。
在这段时间，他为Acorn Computers编写了Forth语言实现，并为Acorn Atom和BBC Micro编写的产品用
户手册。

    他在Symbian的主要工作是系统集成（SI），他建立和领导SI小组。
他曾经为
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媒体关注与评论

　　深入探索Symbian OS系统模型，使用扩展功能和高级特性编辑！
　　《Symbian OS C++手机应用开发（第1卷）》出版后，Symbian的软件工程师极大地扩展了Symbian
OS的领域和功能。
　　通过学习本书，您将能够更进一步地理解Symbian OS的高级特性。
　　本书更详细地介绍了Symbian OS的一些重要特征，介绍了Symbian OS v7.0中引入的一些重要的新
功能。
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