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内容概要

本书针对高中数学新课程的重点、难点内容，提供了12个多媒体课件与高中数学新课程整合的典型案
例，共计80多个与之配套的原创课件。
这些课件充分发挥了FLASH的交互功能，新颖实用。
本书对课件制作的讲解深入浅出，图文并茂、注释详尽，既讲设计思想，又讲技术细节：既能帮助广
大读者快速掌握课件制作技术，又为读者提供了如何根据实际教学设计课件、使用课件的思路。
    为了让读者更轻松地掌握课件制作技术，配套光盘中不仅提供了本书用到的课件实例源文件及各种
素材，还提供了多媒体课件制作视频演示，其演示内容提取图书内容精华，采用全程语音讲解、真实
操作演示的方式，更便于读者学习。
    本书适合中学数学教师、师范院校数学专业学生、多媒体课件制作人员及FLASH动画制作爱好者使
用。
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