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内容概要

　　目前，使用Photoshop CS进行电脑绘画的工作要求越来越多，掌握相应的绘画技巧可使绘画人员
或设计师如虎添翼。
本书针对电脑绘画初学者的特点，设置了6章共21个实例，循序渐进地介绍了各种简单造型物体、较复
杂造型物体、复杂造型物体、物体质感和女性人物的绘制方法与技巧。
所涉及的实例都是工作中可能会遇到的一些作品，如白瓷盘、不锈钢盘、红色砖墙、苹果、天使的翅
膀、皮毛类小包、裘皮大衣、面条、叉子、山果、玻璃酒杯、鲜花、煎鸡蛋、红辣椒、皇冠、车轮、
小狗、宝剑、美女等。
　　本书讲解细致，实例精美实用，适合初学电脑绘画的读者阅读，也可以作为相关专业的培训教材
。
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书籍目录

第1章　Photoshop CS绘画初步(一)——简单物体的绘制　11.1　绘制白瓷盘　11.1.1　进入Photoshop
CS工作环境　11.1.2　新建文件　11.1.3　选择工具组中的其他工具　21.1.4　建立新图层　21.1.5　设
置选择范围　21.1.6　填充渐变色　31.1.7　取消选择范围　41.1.8　初识图层样式效果　41.1.9　调整图
像对比度　61.1.10　将背景层变为透明层　61.1.11　用【图案叠加】样式效果做桌布　61.1.12　填充前
景色和背景色　71.2　绘制不锈钢盘　91.2.1　创建新文件　91.2.2　创建椭圆选区　101.2.3　设置渐变
色　101.2.4　拉出渐变效果　101.2.5　取消选区并设置图层样式　111.2.6　链接并合并图层使样式效果
成为可编辑像素　121.2.7　将图层的不透明区域载入选区　131.2.8　移动选区　131.2.9　反选选区
　131.2.10　减选/加选选区　131.2.11　隐藏/显示选区边缘　141.2.12　按Ctrl+T键进行变形操作，使图
像产生透视感　141.2.13　复制图层　141.2.14　收缩选择区域　141.2.15　删除选区　141.2.16　隐藏图
层　151.2.17　复制图层　151.2.18　使用曲线命令调节图像　151.2.19　变换图层混合模式　151.2.20　
再次使用曲线调整图像　161.2.21　向下合并图层　161.2.22　重命名图层　161.2.23　变换选区
　161.2.24　羽化选区　171.2.25　设置前景色和背景色　171.2.26　创建渐变色　171.2.27　存储选区
　181.2.28　色彩反相　181.2.29　载入选区　181.2.30　选择画笔类型　181.2.31　调整画笔笔尖形状
　181.2.32　画笔的渐隐设置　181.2.33　使用减淡工具调整盘子底部的高光和反光　181.3.34　调整盘
壁的高光和反光　191.2.35　设置图层样式　201.2.36　打开隐藏的图层并再次调节底部的高光
　201.2.37　调节金属质感　211.2.38　调节【滤镜】/【镜头光晕】效果　211.2.39　调整图层顺序
　221.2.40　快速恢复前景色和背景色的预设　221.2.41　制作纤维背景效果　221.2.42　按Ctrl+T键使
立面成为平面　221.2.43　加强阴影效果　231.2.44　按Ctrl+S键存盘　231.2.45　修改图层样式　231.3
　绘制红砖墙　251.3.1　新建文件　251.3.2　创建云彩效果　261.3.3　制作点状化效果　261.3.4　制作
龟裂缝效果　261.3.5　绘制直线　271.3.6　放大工具的随时转换　281.3.7　定义和填充砖墙图案
　281.3.8　制作砖纹通道　291.3.9　制作光照效果　301.3.10　使用色阶命令加深砖缝效果　301.4　绘
制苹果　311.4.1　新建文件　331.4.2　路径的概念及使用　331.4.3　将路径转换为选区　331.4.4　使用
画笔工具大面积铺染图像　341.4.5　制作苹果纤维肌理　351.4.6　调整纤维肌理的粗细　351.4.7　制作
球面化效果　361.4.8　重复执行上一次的滤镜命令　361.4.9　使用渐变映射命令调整画面　361.4.10　
用椭圆选框工具选取圆形图像　371.4.11　调整选区大小　371.4.12　删除选择的图像　371.4.13　调整
图层混合模式和不透明度　371.4.14　制作高斯模糊效果　381.4.15　链接图层　381.4.16　合并链接图
层至某个层　381.4.17　使用套索工具创建选区　391.4.18　合并拷贝命令　391.4.19　设置【滤镜】/【
极坐标】并删除多余图像　401.4.20　用收缩/扩展选区命令收缩选区　401.4.21　将选区羽化　411.4.22
　增强苹果的立体效果　411.4.23　使用加深/减淡工具　411.4.24　进一步调整苹果的光泽　421.4.25　
用【滤镜】/【液化】命令调整苹果的形状　431.4.26　使用复制和粘贴命令调整苹果的右侧　431.4.27
　水平翻转图层　441.4.28　使用色相/饱和度命令调整苹果的色相　441.4.29　加强边缘质感并制作小
白点　441.4.30　制作苹果梗　461.4.31　处理阴影　47第2章　Photoshop CS绘画初步(二)——毛绒类物
体的绘制　492.1　绘制天使翅膀　492.1.1　新建文件　492.1.2　利用套索工具勾出选区　502.1.3　填
充渐变　502.1.4　径向渐变　502.1.5　执行【添加杂色】命令　502.1.6　执行【扩展】命令　502.1.7　
执行【径向模糊】命令　502.1.8　重复模糊操作　512.1.8　重复模糊操作　512.1.9　魔棒选择工具的应
用　512.1.10　利用套索工具选取选区　522.1.11　调整图像的色阶　522.1.12　重复径向模糊操作
　532.1.13　橡皮擦工具的应用　532.1.14　给绒毛添加杂乱感　532.1.15　勾选选区　532.1.16　绘制其
他绒毛　542.1.17　用涂抹工具描绘绒毛的边缘　542.1.18　更改图层名称　552.1.19　保存文件
　552.1.20　再次新建文件　562.1.21　使用钢笔工具勾出路径　562.1.22　羽化选区　572.1.23　执行【
添加杂色】命令　572.1.24　执行【径向模糊】命令　572.1.25　移动选区　582.1.26　重复【添加杂色
】及【径向模糊】命令　582.1.27　调整羽毛的边缘　592.1.28　合并所有图层　592.1.29　加深图像
　592.1.30　减淡图像　602.1.31　形状图层的概念　602.1.32　更改形状图层的内容　612.1.33　删格化
图层　612.1.34　加深羽毛杆　622.1.35　减淡图像　622.1.36　添加图层样式　632.1.37　删除样式效果
　632.1.38　对图像进行色阶调整　632.1.39　设置图层模式　642.1.40　调整图像高光和重色区
　642.1.41　改变当前画笔类型　642.1.42　调整画笔　642.1.43　到【形状1】中进行减淡处理
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　652.1.44　模糊花纹　652.1.45　设置减淡工具　652.1.46　绘出反光强烈的羽毛杆　662.1.47　绘出绒
毛　662.1.48　使用魔术橡皮擦工具　692.1.49　为【图层4】添加杂色并进行径向模糊　　692.1.50　涂
抹图像　702.1.51　复制图层、载入并扩展选区　702.1.52　执行【阴影线】命令　702.1.53　更改图层
混合模式　712.1.54　合并所有可见图层　712.1.55　设置黑色背景　712.1.56　涂抹羽毛边缘　722.1.57
　保存文件　722.1.58　两个文件之间的图像转移　722.1.59　移动复制羽毛　732.1.60　执行【镜头光
晕】命令　732.1.61　添加图层样式　732.1.62　绘制其他羽毛　732.1.63　制作出半边翅膀　742.1.64　
合并图层　742.1.65　复制图层并将其移动到合适位置　742.1.66　设置背景　752.1.67　设置光照效果
　752.1.68　绘出星星点点的效果　752.1.69　描绘出十字形状的星星　752.1.70　继续绘制少许星星
　772.1.71　存储文件　772.2　绘制毛坤包　782.2.1　新建文件　782.2.2　绘制包的正面图形　792.2.3
　执行【高斯模糊】命令　802.2.4　执行【扩展】命令　802.2.5　执行【添加杂色】命令　802.2.6　执
行【径向模糊】命令　812.2.7　设置背景层　812.2.8　涂抹毛皮边缘　812.2.9　制作出包的侧面
　812.2.10　制作出包的装饰物　822.2.11　制作丝带　822.2.12　对皮毛作进一步处理　832.2.13　制作
包的提手　832.2.14　对图像作进一步处理并存盘　862.3　绘制裘皮大衣　872.3.1　新建文件　872.3.2
　绘制人形和大衣轮廓　872.3.3　添加新图层　882.3.4　填充颜色　882.3.5　复制图层并执行【高斯模
糊】命令　882.3.6　合并图层并绘制出大衣的绒毛　882.3.7　对图像的局部进行模糊处理　89第3章
　Photoshop CS绘画提高(一)——较为复杂物体的绘制　913.1　绘制面条　913.1.1　新建文件　913.1.2
　勾出路径　913.1.3　用画笔描绘路径　923.1.4　自定义样式效果　923.1.5　复制图层　933.1.6　对已
有的样式进行修改　933.1.7　设置图层混合模式及不透明度　943.1.8　合并图层　943.1.9　在同一个工
作路径中建立若干开放式路径　943.1.10　制作其余的面条　953.1.11　合并及复制图层　953.1.12　水
平翻转图层　953.1.13　合并图层并将图像载入选区　963.1.14　调整图层及渐变填充　963.1.15　调整
图层混合模式　963.1.16　使用曲线调整面条的颜色　973.1.17　选取画笔工具并设置其参数　973.1.18
　绘制花椒粉并制作投影　983.1.19　用减淡工具减淡出高光　983.1.20　加强面条的油光效果
　993.1.21　选择画笔类型　1003.1.22　添加新图层　1003.1.23　绘制葱花　1003.1.24　调整图层
　1023.1.25　保存文件　1023.1.26　合并图层并对盘子和面条进行调整　1023.1.27　为面条添加阴影
　1033.1.28　添加新层　1033.1.29　设置图层的不透明度及各样式参数　1033.1.30　存储文件　1043.2
　绘制叉子　1053.2.1　新建文件　1053.2.2　勾出路径后将其载入选区并填充颜色　1053.2.3　设置图
层样式　1063.2.4　添加及合并图层　1073.2.5　执行【添加杂色】命令　1073.2.6　执行【色彩平衡】
命令　1073.2.7　复制图层　1073.2.8　设置木刻效果　1083.2.9　设置图层混合模式　1083.2.10　合并
图层并设置各样式参数　1093.2.11　调节图像的色相及饱和度　1093.2.12　调整图层　1103.2.13　图层
编组　1103.2.14　再次调整图层的混合模式　1113.2.15　合并图层并调整图像的亮度和对比度
　1113.2.16　执行【USM锐化】命令　1113.2.17　再次调整图像的亮度和对比度　1113.2.18　对叉子的
局部进行加亮处理　1113.2.19　对叉子的局部进行加深处理　1123.2.20　设置【斜面和浮雕】效果参
数　1133.2.21　再次调节图像的色相及饱和度　1133.2.22　制作反光效果　1143.2.23　为叉子添加杂色
　1143.2.24　调节图像的色彩　1143.2.25　勾选路径并将其载入选区　1153.2.26　图章工具的应用
　1153.2.27　加深/减淡选区　1163.2.28　处理阴影　1163.2.29　合并图层并存盘　1163.2.30　改变画布
大小　1173.2.31　将叉子及其阴影拖入面条文件中　1173.3　绘制山果　1183.3.1　新建文件　1183.3.2
　添加图层并勾出路径　1183.3.3　为图层添加一组样式效果　1193.3.4　拷贝/粘贴图层样式　1203.3.5
　调整图像的光泽度　1203.3.6　修改【斜面和浮雕】参数　1213.3.7　建立图层组　1213.3.8　添加新
层并将其放入【序列2】中　1223.3.9　勾出路径并为其填充颜色　1223.3.10　将图层样式粘贴到链接
的图层　1233.3.11　制作【序列3】、【序列4】和【序列5】　1233.3.12　添加新层并为其加入相同的
图层样式　1233.3.13　调整高光　1243.3.14　合并图层并执行【添加杂色】命令　1243.3.15　更改图层
名称并调节图像的色相及饱和度　1243.3.16　新增一个调整图层　1253.3.17　图层编组　1253.3.18　复
制图层并执行【点状化】命令　1263.3.19　设置图层的不透明度及混合模式　1263.3.20　绘制果须
　1263.3.21　为果须添加【斜面和浮雕】效果　1263.3.22　描绘出绿色　1273.3.23　对局部进行加深、
减淡处理　1273.3.24　用复制图层和图章工具处理阴影　1283.3.25　添加新图层并为其填充白色
　1283.3.26　存储文件　1293.4　绘制玻璃酒杯　1293.4.1　新建文件　1293.4.2　多边形形状工具的应
用　1303.4.3　隐藏路径　1303.4.4　路径选择工具的应用　1303.4.5　加深路径转折点处的图像
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　1303.4.6　复制图层并勾选选区　1313.4.7　移动工具的另类用法　1313.4.8　复制选区内容为一个新
图层　1313.4.9　移动复制图像　1323.4.10　将链接的两个图层同时变形　1323.4.11　连续删除选区中
的内容　1333.4.12　为路径描边　1343.4.13　填充渐变　1343.4.14　设置【斜面和浮雕】参数
　1343.4.15　将样式效果变为可编辑像素　1353.4.16　调整曲线　1353.4.19　选取深色直线以外的图像
　1363.4.17　执行【渐变映射】命令　1363.4.18　执行【动感模糊】命令　1363.4.20　将选区存储为通
道　1373.4.21　设置羽化参数并创建调整图层　1373.4.22　设置图层混合模式及不透明度　1373.4.23　
链接及合并图层　1373.4.24　对图层进行模糊处理　1383.4.25　调整图层的不透明度后链接图层
　1383.4.26　绘制酒杯的高脚　1383.4.27　将样式效果所产生的图像变为可编辑像素　1443.4.28　减选
选区并执行【动感模糊】命令　1443.4.29　调整玻璃杯口的亮度　1453.4.30　载入选区并进行动感模
糊处理　1453.4.31　执行【USM锐化】命令　1453.4.32　添加果肉图像并对其进行调整　1463.4.33　制
作水珠　147第4章　Photoshop CS绘画提高(二)——复杂物体的绘制　1534.1　绘制鲜花　1534.1.1　新
建文件　1534.1.2　设置画笔工具　1534.1.3　绘制盆花周围较大的叶子　1544.1.4　设置画笔工具
　1554.1.5　绘制盆花底层的杂叶　1554.1.6　绘制出叶子效果　1564.1.7　复制图像　1574.1.8　绘制一
些轮廓清晰的叶子　1574.1.9　绘制花图形　1584.1.10　绘制花盆　1604.2　绘制煎鸡蛋　1624.2.1　新
建文件　1624.2.2　勾出选区　1634.2.3　使用滤镜陈列室　1634.2.4　执行【色彩平衡】命令　1644.2.5
　设置画笔　1644.2.6　绘出大小不等的圆点　1654.2.7　添加图层样式　1654.2.8　描绘出蛋白上的高
强度反光　1664.2.9　添加图层样式　1674.2.10　对图像进行加色及加深处理　1684.2.11　制作蛋黄
　1684.2.12　存盘并复制出另一个煎蛋　1734.3　绘制红辣椒　1744.3.1　新建文件　1744.3.2　新建图
层　1744.3.3　勾画路径并对其填充前景色　1744.3.4　执行【添加杂色】命令　1754.3.5　复制图层并
将其等比缩小　1754.3.6　添加【铜版雕刻】滤镜　1754.3.7　执行【高斯模糊】命令　1754.3.8　利用
光照效果创造肌理　1764.3.9　执行【渐变映射】命令　1764.3.10　羽化、删除选区并进行变形
　1774.3.11　添加【云彩】滤镜　1774.3.12　添加【查找边缘】滤镜　1774.3.13　调整图像色阶
　1784.3.14　执行【渐变映射】命令　1784.3.15　设置图层模式　1784.3.16　开始制作辣椒的内部凹陷
部分　1794.3.17　添加【光照效果】滤镜　1794.3.18　执行【渐变映射】命令　1804.3.19　添加【动感
模糊】滤镜　1804.3.20　加深图像　1804.3.21　添加【塑料包装】滤镜　1814.3.22　调整图像的明暗度
　1814.3.23　制作辣椒的内膜　1814.3.24　添加【塑料包装】滤镜　1824.3.25　处理辣椒边缘部分的肌
理　1834.3.26　制作“肉瘤”　1844.3.27　添加【喷溅】滤镜　1864.3.28　制作辣椒柄　1864.3.29　添
加新层并勾出辣椒填充的外部轮廓　1874.3.30　加深选区　1874.3.31　制作小辣椒　1884.3.32　对图像
进行整体调整，做阴影效果　1894.3.33　另存文件、制作水珠　1914.3.34　添加图层样式　1914.4　绘
制皇冠　1934.4.1　新建文件　1934.4.2　框选选区并将其填充前景色　1934.4.3　添加图层样式
　1944.4.4　制作连续纹样　1944.4.5　对【形状1】执行【描边】命令　1954.4.6　添加图层样式
　1964.4.7　复制椭圆　1964.4.8　调整路径　1964.4.9　链接图层　1974.4.10　执行【球面化】命令
　1974.4.11　添加【切变】滤镜　1984.4.12　调节图像　1994.4.13　使用自定形状工具绘制图形
　2004.4.14　利用路径制作复杂的图形　2004.4.15　绘制椭圆图形　2034.4.16　擦除【图层4】多余的
部分　2034.4.17　调整图像　2034.4.18　为每一层添加图层样式　2044.4.19　修改添加图层样式参数
　2054.4.20　用曲线调节命令调整图形颜色　2054.4.21　合并图层　2054.4.22　执行【球面化】命令
　2064.4.23　加强椭圆效果　2074.4.24　渐变填充　2074.4.25　将图层编组并调整不透明度　2084.4.26
　添加新层并存储文件　2084.4.27　绘制皇冠上的大钻石　2084.4.28　绘制底托　2184.4.29　绘制皇冠
上的明珠　2194.4.30　绘制皇冠的装饰　2254.4.31　调整皇冠基座的质感　2274.4.32　选取图层
　2274.4.33　调整图层的位置　2284.4.34　合并图层后存储文件　228第5章　Photoshop CS绘画提高(
三)——注重质感的绘制　2295.1　绘制车轮　2295.1.1　新建文件　2295.1.2　使用椭圆工具拉出椭圆
　2295.1.3　全选　2295.1.4　对齐图层　2305.1.5　标尺的应用　2305.1.6　选择水珠形状　2305.1.7　调
整水珠的形状　2315.1.8　连续复制出环状排列物体　2315.1.9　拉出并调整椭圆形状　2315.1.10　复制
出其他椭圆　2325.1.11　创建新图层并将【形状1】删格化　2325.1.12　删除操作　2335.1.13　为图层
添加一系列图层样式　2335.1.14　复制图层并修改不透明度　2355.1.15　添加图层样式　2355.1.16　对
【形状4】层添加图层样式　2355.1.17　设置自由形状工具　2365.1.18　绘制皇冠并为其图层添加图层
样式　2365.1.19　复制图层并调整图像大小　2375.1.20　执行“删格化图层”命令　2385.1.21　填充渐
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变　2385.1.22　绘制一个圆环　2395.1.23　为圆环形状添加样式　2395.1.24　复制图层　2395.1.25　修
改图层样式　2405.1.26　调整内、外环路径　2405.1.27　把删格化后的图层填充渐变色　2405.1.28　将
复制的图层变化以作轮胎的外沿　2425.1.29　制作橡胶轮胎　2425.1.30　“创建图层”命令的应用
　2455.1.31　利用填充图案制作肌理　2455.1.32　消褪上次的滤镜效果　2485.2　绘制小狗　2485.2.1　
设置背景并新建文件　2485.2.2　绘出小狗外形　2485.2.3　选取画笔工具描绘出浅灰色系的颜色
　2485.2.4　修补缝隙　2495.2.5　调整图像　2495.2.6　用涂抹工具涂抹出毛边效果　2505.2.7　处理面
部的立体感　2505.2.8　对小狗身体各个部位进行处理　2505.3　绘制小狗的外衣　2565.3.1　新建文件
　2565.3.2　选取画笔工具绘制图形　2575.3.3　使用橡皮擦工具擦出直线效果　2575.3.4　添加衣角
　2575.3.5　将副本层载入选区　2585.3.6　加深选区　2585.3.7　赋予毛衣编织质感　2585.3.8　制造出
毛线的质感　2595.3.9　调整图像曲线　2595.3.10　擦除衣襟边缘的白色　2605.3.11　加强毛衣的厚度
感　2605.3.12　绘制扣眼和纽扣　2605.3.13　加强袖子的层次感　2635.3.14　制作纽扣的阴影　2635.4
　绘制宝剑　2645.4.1　绘制剑身　2645.4.2　绘制剑托　2745.4.3　绘制剑把　2775.4.4　绘制剑穗
　2805.4.5　整体调整　2815.4.6　绘制鲜血效果　2845.4.7　用光照效果命令统一光源　285第6章
　Photoshop CS绘画技巧综合运用——晚餐图和人物的绘制　2876.1　绘制晚餐图　2876.1.1　新建文
件　2876.1.2　拉出选区　2886.1.3　渐变填充　2886.1.4　新建图层并拉出渐变　2886.1.5　填充渐变并
变形梯形　2896.1.6　添加【球面化】滤镜　2896.1.7　对【图层1】进行【高斯模糊】处理　2896.1.8　
添加【球面化】滤镜　2896.1.9　添加图层样式　2906.1.10　羽化选区　2906.1.11　高斯模糊选区
　2916.1.12　加深、减淡图像　2916.1.13　制作木纹　2926.1.14　绘制餐巾　2956.1.15　设置环境
　2966.1.16　绘制食物　2996.2　绘制女性人物　3006.2.1　新建文件　3006.2.2　利用铅笔工具画出人
物的大致轮廓　3016.2.3　新建路径　3016.2.4　填充脸庞图层并添加点状化滤镜效果　3016.2.5　执行
【渐变映射】命令　3026.2.6　为【脸庞】图层设一个渐变调节图层　3026.2.7　勾出眉毛的轮廓路径
　3036.2.8　制作眉毛内部的效果　3046.2.9　用【动感模糊】命令做出眉毛的质感　3046.2.10　绘制眼
睛　3056.2.11　绘制鼻子　3106.2.12　绘制嘴部　3106.2.13　绘制牙齿　3136.2.14　继续调整眼睛
　3156.2.15　继续调整眉毛　3176.2.16　加深靠近上眼睑的部分眼白　3176.2.17　处理鼻子　3176.2.18
　对面部做进一步的处理　3186.2.19　加强嘴唇和皮肤的立体感　3266.2.20　调整嘴巴　3266.2.21　降
低牙齿亮度　3276.2.22　再次调整嘴巴　3276.2.23　加深鼻翼、鼻孔边缘　3276.2.24　修改鼻孔
　3286.2.25　制作头发　3286.2.26　绘制身体　3366.2.27　再次调整眼睛　3416.2.28　加深胳肢窝部分
　3416.2.29　添加王冠　3416.2.30　添加背景　342
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媒体关注与评论

　　瓷盘、不锈钢盘、红砖墙、苹果、天使的翅膀、毛坤包、皮草大衣、面条、金属刀叉、山果、玻
璃酒杯、鲜花、煎鸡蛋、红辣椒、皇冠、车轮、小狗、宝剑、丰盛的晚餐图、漂亮女孩等，一共21个
典型绘画实例。
　　包含工具类、食物类、皮毛类、装饰类、人物等5类绘画实例，可以应用于教科书插图、杂志插
页、卡通、漫画、游戏绘制方面。
　　从简单物体的绘制到复杂场景的设计。
　　从新建文件到复杂材质、色彩的设计。
　　从平面线条的绘制到复杂造型的设计。
　　从简单的面部结构复杂人物的设计。
　　本书将循序渐进地帮助您学习电脑绘画知识，提升您的绘画技能。
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