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内容概要

本书用简洁的语言、清晰的图示和典型的实例，详细介绍了使用Protel 2004进行电路原理图(SCH)设计
、印制电路板(PCB)设计和电路仿真的基本操作方法和技巧，具有很强的实用性和指导性，可以引导
读者快速掌握该软件的使用方法。
 　　本书是指导初学者学习Proel 2004电路板设计软件的入门图书，既可供广大电路设计人员以及爱好
者自学，又可作为各层次电子信息类相关专业的培训教材。
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