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内容概要

　　本书系统地讲述C++语言的基础知识、基本语法以及编程方法，并且结合C++阐述面向对象的程
序设计思想，使读者在掌握C++语言语法知识的同时，能够解决现实生活中较简单的问题，并用计算
机语言进行描述。
本书每一章中都用大量实用性较强的例题阐述基本知识点，同时在每章的最后都提供一个有一定难度
且趣味性较强的综合实例，将本章中多个知识点有机地结合起来，力求读者能把理论与实践紧密结合
，体会解决实际问题的过程。
全书内容精练，重点突出，从实例出发提出概念，突出应用，趣味性强。
　　本书语言表达严谨、文字通俗易懂，同时配有题型多样的典型习题，适用于C++高级语言程序设
计的初学者，可以作为普通高等院校中电子信息类专业程序设计基础的教材，也适宜有兴趣学习C++
的非计算机专业学生作为辅助教材，同时也适合自学。
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编辑推荐

　　本书从简单的面向过程（SP）C++程序，过渡到面向对象（00P）的C++程序，讲述了C++语法特
点、基本数据类型、运算符与表达式、数据的输入输出、控制结构、数组、函数、指针、结构、类和
对象、继承与派生、多态性、模板和流类库等C++中的基本概念和主要内容。
读者可以通过学习本书掌握C++语言程序设计的基础知识，为从入门到精通，为以后各种算法的实现
，以及为进一步利用工具软件编写复杂的实用软件奠定扎实的程序设计基础。
学习本书不需要有C语言学习经历。
有C语言经验的读者也可以对比着学习，将能事半功倍。
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