
第一图书网, tushu007.com
<<Visual FoxPro 6.0程序设�>>

图书基本信息

书名：<<Visual FoxPro 6.0程序设计>>

13位ISBN编号：9787115139498

10位ISBN编号：7115139490

出版时间：2005-9

出版时间：人民邮电出版社

作者：柴巧叶  主编

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Visual FoxPro 6.0程序设�>>

内容概要

本书是“21世纪高等职业教育计算机技术规划教材”之一。
   本书针对高等职业院校学生的特点，突出素质教育，以培养学生的能力为目的，以实现学生的就业
为导向。
全书以介绍Visual FoxPro 6.0为主要内容，介绍关系数据库管理系统的基础理论及应用系统开发。
全书共分11章；第1章介绍数据库的基础知识及Visual FoxPro 6.0系统的集成环境；第2章介绍Visual
FoxPro 6.0的语言基础；第3章介绍了数据表及数据库的基本操作；第4章介绍Visual FoxPro 6.0的程序设
计基础；第5章简单介绍了面向对象的程序设计，重点介绍了表单的创建；第6章介绍了关系数据库标
准语言SQL；第7和第8章分别介绍了查询、视图及报表的创建；第9章介绍了菜单和工具栏的设计；
第10章介绍了应用系统的开发流程及操作步骤；第11章为综合实例。
   本书学时数应为72学时左右，理论课与实践课时比应为1:1。
   本书每章前有学习目标，使学生对本章的主要内容和应掌握的知识和技能有个明确的了解。
各章后面还备有习题，促使学生巩固所学知识。
本书的最后一章为每章的综合实训，旨在提高学生的实际编程能力。
   本书适合高等职业院校计算机及应用专业、信息技术专业的学生使用，也适合广大计算机用户和计
算机技术初学者使用。
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其操作　3.1 表结构的建立与操作　　3.1.1 表结构的建立　　3.1.2 表结构的修改与显示　3.2 表的编辑
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行　　4.1.4 程序代码的出现位置　4.2 程序设计中的常用命令输入输出命令　4.3 流程控制　　4.3.1 顺
序结构　　4.3.2 分支结构　　4.3.3 循环结构　4.4 子程序与过程　　4.4.1 过程及过程的调用　　⋯⋯
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