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内容概要

　　本书主要介绍C语言的基本概念和语法结构，并通过大量实例介绍基于C语言的程序设计的基本概
念、方法和技巧。
内容包括：程序设计概述，C语言的基本知识，顺序结构的程序设计，选择结构的程序设计，循环结
构的程序设计，模块化的程序设计，数组的程序设计，指针的程序设计，编译预处理与记录类型，文
件的程序设计，图形的程序设计。
在这些内容的讲解过程中，坚持语言为程序设计服务的原则，讲究实用性。
　　本书内容新颖、实例丰富，强调程序设计的方法和技巧，注重培养程序设计的思维方式和提高程
序的开发能力。
编者力求概念准确、编排合理、循序渐进、通俗易懂。
本书的读者对象定位为程序设计的初学者，阅读本书不需具备任何编程基础。
　　本书为各类高等职业院校计算机专业和非计算机专业的教材，也可供计算机爱好者自学，同时可
作为从事软件开发、程序设计及计算机教学人员的参考书。
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