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内容概要

　　本书从初学者的角度出发，系统地介绍了AutoCAD的基本操作及用AutoCAD绘制二维、三维图形
的方法和提高作图效率的实用技巧。
　　全书共15章，其中第1章～第7章主要介绍了AutoCAD的基本操作、用AutoCAD绘制一般机械图形
及书写文字和标注尺寸的方法；第8章～第11章具体讲解了绘制零件图、装配图、轴测图以及打印图形
的方法与技巧；第12章～第14章通过具体实例，详细介绍了绘制和编辑三维图形及生成渲染图像的方
法与步骤；第15章是常见问题解答集锦。
　　书中所有例题的绘制过程录制成了动画，并配有全程语音讲解，收录在本书所附光盘中，可作为
读者学习时的参考和向导。
　　本书内容系统、完整，实用性较强，可供各类机械制图培训班作为教材使用，也可供相关工程技
术人员及高等院校相关专业师生自学参考。
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