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内容概要

　　本书分别介绍网页设计和制作的三个软件：Dreamweaver MX 2004、Fireworks MX 2004和Flash MX
2004。
除第1章简要介绍了网页设计的整体工作流程等基础知识外，第2～7章介绍使用Dreamweaver来管理网
站、制作各种网页的技术，第8～10章介绍使用Fireworks制作图形、处理图像、制作网页元素和图像的
优化和导出，第11～15章介绍利用Flash制作矢量动画的过程。
　　本书在每一章的最后一节给出大量的示例，使读者能够直观、清晰地掌握网页制作的方法和技巧
。
本书适用于高职高专的教材，也可以作为计算机培训班和网页设计人员的参考资料。
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