
第一图书网, tushu007.com
<<Illustrator CS2 中文版绘>>

图书基本信息

书名：<<Illustrator CS2 中文版绘画技法与动画应用(附光盘)>>

13位ISBN编号：9787115143037

10位ISBN编号：711514303X

出版时间：2006-2

出版时间：人民邮电

作者：张予 尤特 李刚

页数：250

字数：392000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<Illustrator CS2 中文版绘>>

内容概要

　　本书分为两个部分，第一部分精讲了传统的绘画技法及应用，包括画线的技法、填色的技法、混
合的技法、网格绘画技法和技法综合应用。
第二部分特别讲述了Illustrator在动画领域中的应用，包括Illustrator动画应用的特点、角色动画制作、
动画背景制作和合成动画。
书中讲述的实例都是作者多年技术工作的总结，实用性很强。
　　本书适合绘画、动画及游戏领域的初、中级设计人员学习和参考。
本书配套光盘中包含了书中的范例素材和一些供读者欣赏的插画和动画作品。
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