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内容概要

众所周知，学习电脑软件的最好方法就是“实际操作”，而学习软件的目的是“应用”。
因此，本书紧紧围绕如何快速学习和实际应用Flash软件这个目的，通过一组实例向读者介绍Flash MX
2004的基本功能、实际应用和操作技巧。
     全书共7章，第1章介绍卡通绘画基础知识，这主要是为那些没有学过美术的读者准备的。
第2章至第7章分别介绍了Flash动画制作基本常识，绘画方法与技巧，动画制作技巧，声音和图像的运
用以及动作脚本的使用等，并且每章都给出了一个综合实例。
 　　本书附带一张精彩的多媒体教学光盘，它以轻松活泼的形式向读者介绍Flash的基础知识，并展示
书中主要实例的制作过程。
同时，光盘中还包含了书中制作的全部实例结果和使用的全部素材，以便读者更好地学习。
 　　本书写法新颖、实例精彩、语言生动，特别适合动画设计、网页设计人员，以及广大美术和电脑
爱好者阅读。
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