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内容概要

　　本书是指导初学者学习Altium Designer 6.0的入门书。
书中主要介绍了绘制原理图、PCB图及创建元件库的基础知识，同时还介绍了仿真及FPGA设计的相关
知识，最后通过一个完整的制作电路板的实例，加深读者对所学内容的理解。
　　本书内容丰富、结构清晰、语言简练、实例众多，不仅可以作为电子、自动化设计等相关专业人
员的学习和参考用书，也可作为各大、中专院校相关专业和培训班的教材。
　　本书配套光盘包括所有实例的素材和多媒体教学软件，并配以语音同步讲解，能够更好地帮助读
者快速掌握Altium Designer 6.0的应用方法。
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