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内容概要

　　本书以“够用为度、强化应用”为原则，将理论知识与实践操作有机地结合起来，重点培养学生
的绘图技能及解决实际问题的能力。
全书内容实用，编排新颖。
　　全书共11章，主要内容包括CAD技术基本概念，AutoCAD用户界面及基本操作，创建及设置图层
，绘制二维基本对象，编辑图形，书写文字和标注尺寸，查询图形信息，外部引用、设计中心和工具
选项板，输出图形，创建三维实体模型等。
　　本书可作为中等职业学校机械、建筑、电子、服装及工业设计等专业的“计算机辅助设计与绘图
”课程的教材，也可作为广大工程技术人员及计算机爱好者的自学参考书。
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书籍目录

第1章　绪论　11.1　CAD技术简介　11.2　AutoCAD的发展及特点　31.3　AutoCAD的基本功能　31.4
　系统配置要求　41.5　学习AutoCAD的方法　41.6　小结　51.7　习题　5第2章　AutoCAD用户界面
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选择对象的常用方法　112.1.4　删除对象　132.1.5　撤销及重复命令　132.1.6　取消已执行的操作
　132.1.7　快速缩放及移动图形　132.1.8　利用矩形窗口放大视图及返回上一次的显示　142.1.9　将图
形全部显示在窗口中　142.1.10　设定绘图区域的大小　142.2　图形文件管理　162.2.1　建立新图形文
件　162.2.2　打开图形文件　172.2.3　保存图形文件　172.3　AutoCAD用户界面详解　182.3.1　标题
栏　192.3.2　绘图窗口　192.3.3　下拉菜单和快捷菜单　192.3.4　工具栏　202.3.5　命令提示窗口
　202.3.6　滚动条　212.3.7　状态栏　212.4　AutoCAD多文档设计环境　232.5　小结　232.6　习题
　24第3章　设置图层、颜色、线型及线宽　263.1　创建及设置图层　263.2　控制图层状态　283.3　
有效地使用图层　293.3.1　切换当前图层　303.3.2　修改图层状态　313.3.3　将对象修改到其他图层上
　313.4　改变对象的颜色、线型及线宽　313.4.1　设置当前图层的颜色、线型或线宽　313.4.2　修改
对象的颜色、线型或线宽　323.5　管理图层　323.5.1　排序图层及按名称搜索图层　333.5.2　删除图
层　333.5.3　重新命名图层　333.6　修改非连续线型外观　333.6.1　改变全局线型比例因子　333.6.2
　改变当前对象的线型比例因子　343.7　小结　353.8　习题　35第4章　绘制直线、圆及简单平面图
形　374.1　画直线构成的平面图形(一)　374.1.1　绘图任务　374.1.2　画直线　384.1.3　输入点的坐标
画线　394.1.4　使用对象捕捉精确画线　404.1.5　实战提高　444.2　画直线构成的平面图形(二)
　454.2.1　绘图任务　454.2.2　利用正交模式辅助画线　474.2.3　使用极轴追踪画线　474.2.4　使用对
象捕捉追踪画线　484.2.5　实战提高　504.3　画直线构成的平面图形(三)　524.3.1　绘图任务　524.3.2
　画平行线　544.3.3　利用垂足捕捉“PER”画垂线　554.3.4　利用角度覆盖方式画垂线和倾斜直线
　554.3.5　用XLINE命令画水平、竖直及倾斜直线　564.3.6　调整线段的长度　574.3.7　打断线条
　584.3.8　延伸线段　584.3.9　修剪线条　604.3.10　实战提高　614.4　画直线、圆及圆弧等构成的平
面图形　634.4.1　绘图任务　634.4.2　画切线　654.4.3　画圆及圆弧连接　654.4.4　倒圆角　674.4.5　
倒斜角　684.4.6　实战提高　694.5　综合练习──画直线构成的图形　704.6　综合练习──画直线和
圆弧连接　704.7　小结　714.8　习题　72第5章　画多边形、椭圆及简单平面图形　755.1　绘制具有
均布和对称几何特征的图形　755.1.1　绘图任务　755.1.2　矩形阵列对象　775.1.3　环形阵列对象
　785.1.4　镜像对象　795.1.5　实战提高　795.2　画多边形、椭圆等对象组成的图形　805.2.1　绘图
任务　805.2.2　画矩形　825.2.3　画正多边形　835.2.4　画椭圆　845.2.5　实战提高　845.3　画有剖面
图案的图形　855.3.1　绘图任务　855.3.2　填充封闭区域　875.3.3　填充复杂图形的方法　885.3.4　剖
面图案的比例　895.3.5　剖面图案的角度　895.3.6　编辑图案填充　895.3.7　绘制工程图中的波浪线
　905.4　综合练习──画具有均布特征的图形　915.5　综合练习──画由多边形、椭圆等对象组成的
图形　925.6　小结　935.7　习题　93第6章　编辑及显示图形　976.1　用移动及复制命令绘图
　976.1.1　绘图任务　976.1.2　移动对象　996.1.3　复制对象　1006.2　绘制倾斜图形的技巧　1016.2.1
　绘图任务　1016.2.2　旋转实体　1036.2.3　对齐实体　1046.3　对已有对象进行修饰　1056.3.1　绘图
任务　1056.3.2　拉伸对象　1076.3.3　按比例缩放对象　1086.4　关键点编辑方式　1096.4.1　利用关键
点拉伸对象　1096.4.2　利用关键点移动和复制对象　1106.4.3　利用关键点旋转对象　1116.4.4　利用
关键点缩放对象　1126.4.5　利用关键点镜像对象　1126.5　编辑图形元素属性　1136.5.1　
用PROPERTIES命令改变对象属性　1136.5.2　对象特性匹配　1146.6　视图显示控制　1156.6.1　控制
图形显示的命令按钮　1156.6.2　鹰眼窗口　1176.7　综合练习──利用已有图形生成新图形　1186.8　
综合练习──画倾斜方向的图形　1196.9　小结　1206.10　习题　120第7章　创建二维复杂图形对象
　1247.1　创建及编辑多段线　1247.2　创建多线　1267.3　多线样式　1277.4　编辑多线　1297.5　分
解多线及多段线　1307.6　徒手画线　1307.7　点对象　1317.7.1　设置点样式　1317.7.2　创建点
　1317.7.3　画测量点　1327.7.4　画等分点　1327.8　画圆环及圆点　1337.9　使用图块　1337.9.1　创
建图块　1337.9.2　插入图块或外部文件　1347.9.3　创建及使用块属性　1357.9.4　编辑块属性
　1377.10　面域对象及布尔操作　1387.10.1　创建面域　1397.10.2　并运算　1397.10.3　差运算
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　1397.10.4　交运算　1407.10.5　实战提高　1407.11　小结　1417.12　习题　142第8章　书写文字和标
注尺寸　1448.1　书写文字的方法　1448.1.1　书写文字范例　1448.1.2　创建文字样式　1458.1.3　修改
文字样式　1478.1.4　创建单行文字　1488.1.5　单行文字的对齐方式　1498.1.6　在单行文字中加入特
殊符号　1508.1.7　创建多行文字　1508.1.8　添加特殊字符　1538.1.9　编辑文字　1548.2　标注尺寸的
方法　1548.2.1　标注尺寸范例　1548.2.2　创建国标尺寸样式　1588.2.3　删除和重命名尺寸样式
　1628.2.4　标注水平、竖直及倾斜方向尺寸　1638.2.5　创建对齐尺寸标注　1648.2.6　创建连续型和
基线型尺寸标注　1648.2.7　创建角度尺寸　1668.2.8　将角度数值水平放置　1678.2.9　直径和半径型
尺寸　1688.2.10　引线标注　1698.2.11　修改标注文字和调整标注位置　1708.3　尺寸标注综合练习
　1718.4　小结　1728.5　习题　173第9章　查询信息及设计工具　1759.1　获取图形信息　1759.2　测
量距离　1759.3　计算图形面积和周长　1769.3.1　列出对象的图形信息　1779.3.2　查询图形信息综合
练习　1779.4　使用外部引用　1789.4.1　引用外部图形　1789.4.2　更新外部引用　1799.4.3　将外部引
用文件的内容转化为当前图形内容　1809.5　AutoCAD设计中心　1819.5.1　浏览及打开图形　1819.5.2
　将图形文件的块、图层等对象插入当前图形中　1829.6　【工具选项板窗口】　1839.6.1　利用工具
选项板插入图块及图案　1839.6.2　修改工具选项板　1839.7　小结　1849.8　习题　184第10章　打印
图形　18610.1　打印图形的过程　18610.2　设置打印参数　18810.2.1　选择打印设备　18810.2.2　使
用打印样式　18910.2.3　选择图纸幅面　19010.2.4　设定打印区域　19110.2.5　设定打印比例
　19210.2.6　调整图形的打印方向和位置　19310.2.7　预览打印效果　19310.2.8　保存打印设置
　19310.2.9　将多张图纸布置在一起打印　19410.3　创建电子图纸　19610.4　在虚拟图纸上布图、标
注尺寸及打印虚拟图纸　19610.5　小结　19910.6　习题　200第11章　创建三维实体模型　20111.1　观
察三维模型　20111.1.1　用标准视点观察3D模型　20111.1.2　创建消隐图和着色图　20211.1.3　三维动
态旋转　20311.2　创建三维基本立体　20411.3　将二维对象拉伸成3D实体　20511.4　将二维对象旋转
成3D实体　20611.5　切割实体　20711.6　3D阵列　20711.7　3D镜像　20811.8　3D旋转　20911.9　3D
对齐　21011.10　3D倒圆角　21111.11　3D倒斜角　21211.12　编辑实心体的面、边、体　21211.12.1　
拉伸面　21311.12.2　移动面　21411.12.3　偏移面　21511.12.4　旋转面　21611.12.5　抽壳　21711.12.6
　压印　21711.13　与实体显示有关的系统变量　21811.14　用户坐标系　21811.15　使坐标系的XY平
面与屏幕对齐　21911.16　利用布尔运算构建复杂实体模型　22011.17　小结　22211.18　习题　223
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