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内容概要

　　目前用于家装效果图制作的主流软件是3ds max 、Lightscape和Photoshop，它们的超强组合能够让
设计者设计出效果细腻、逼真的作品。
本书即是一本介绍使用这3种软件制作效果图的学习用书。
全书共3篇，分为10章，第一篇(第1章)介绍了室内设计的基础知识、设计风格和设计人员需要掌握的
技能等内容；第二篇(第2章到第4章)介绍了3个软件的基本应用、效果图制作应该掌握的软件功能和命
令等内容；第三篇(第5章到第10章)主要通过6个典型的制作案例讲解家装效果图的综合技能。
　　本书是作者多年实际工作经验和教学经验的结晶，讲解通俗、易于理解，适合从事效果图设计的
初中级读者作为自学教材，也适合作为相关专业的培训用书。
　　另外，为了方便读者学习，本书附有3张光盘，收录了书中全部实例的多媒体教学录像和素材。
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媒体关注与评论

书评内附光盘3CD-ROM：A盘：案例素材及源文件；B盘：多媒体教学；C盘：常用素材。
    本书由设计经验和教学经验丰富的效果图设计专家编写，旨在帮助喜爱效果图设计的初学者快速提
高。
本书采用基础知识+典型实例的讲解方式，细致而全面地介绍了3ds max、Lightscape和Photoshop CS在
效果图设计中的基础操作和它们的组合应用技巧。
应该说，掌握了这3款软件和相应的设计知识，就踏进了效果图设计的大门。
    读者对象：本书是实际工作经验和教学经验的结晶，讲解通俗、易于理解，适合效果图设计的初学
者作为学习用书，也适合作为相关专业的培训用书。
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编辑推荐

　　本书由设计经验和教学经验丰富的效果图设计专家编写，旨在帮助喜爱效果图设计的初学者快速
提高。
本书采用基础知识+典型实例的讲解方式，细致而全面地介绍了3ds max、Lightscape和Photeshop CS在
效果图设计中的基础操作和它们的组合应用技巧。
应该说，掌握了这3款软件和相应的设计知识 就踏进了效果图设计的大门。
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