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内容概要

　　Flash是目前网页、动画制作软件中功能最强大的软件之一。
本书对Flash MX 2004进行了全面详细的讲解，具有完整的知识结构，信息量大等特点。
在介绍基本知识点和基础操作后，设计了应用所学知识的“典型实例”，做到学完即可练习软件操作
，达到精通软件的目的。
最后，从网页、动画制作实际应用的角度出发，安排了若干综合的应用型案例，引导读者灵活快捷地
应用软件进行创作，更好地为实际工作服务。
　　本书既突出基础性学习，又重视实践性应用，适合培训班选作Flash MX 2004网页、动画制作教材
或者供自学人员使用。
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