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内容概要

本书是中等职业教育电子信息类专业“双证课程”培养方案配套教材，同时也是“CEAC国家信息化
计算机教育认证”的指定教材，具有鲜明的特色。
    本书详细介绍了如何使用Author ware和Director进行多媒体制作与开发，共有10章。
第1-9章讲解了Author ware多媒体制作技术，主要包括多媒体基础、编辑和文本、制作动画效果、交互
图标应用、多媒体图标应用、框架与导航图标应用、决策图标的应用、知识对象的使用与程序的打包
发布。
第10章讲解Director多媒体制作的各种技术。
    本书适合作为职业院校相关专业的教材，也适合多媒体制作初学者和有一定基础的设计人员阅读。
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