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内容概要

本书是中等职业教育电子信息类专业“双证课程”培养方案配套教材，也是“CEAC国家信息化计算
机教育认证”的指定教材，具有鲜明的特色。
    本书介绍了如何使用3ds max7进行三维效果图设计与影视动画制作。
主要内容有创建三维模型、材质与灯光表现、渲染、室内装饰效果图设计，建筑外观效果图设计以及
影视广告画制作等。
    本书结构清晰，语言简练，实用性强，适合用作职业院校三维动画相关专业的教材。
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