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前言

　　随着计算机网络的迅猛发展，网络通信编程在程序设计领域变得越来越重要。
目前大部分的高等院校计算机以及相关专业都开设了计算机网络通信编程方面的课程。
同时很多科研单位、企业也在从事相关网络软件的开发。
. 计算机网络通信编程的一个主要工具是Visual C++。
虽然其他开发工具如Delphi、Visual Basic等也可以进行网络编程，但是在程序运行效率以及灵活性方面
，却远远比不上Visual C++。
为什么写本书虽然已出版的关于网络通信编程的书籍比较多，但大都介绍的是基本的网络原理和技术
以及网络通信编程的部分内容，对于更高级的网络应用，还需要很多复杂的步骤和设计。
本书精选了大量网络编程实用案..
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内容概要

　　本书是一本介绍利用Visual C++进行网络通信程序开发的书籍。
书中精选了大量网络实例，涵盖了本地计算机网络编程、局域网网络通信编程、IE编程、网络通信协
议编程、串口通信编程、代理服务器编程和高级网络通信编程。
每个工程实例都提供了完整的源代码，读者可以很容易地根据需要进行二次开发。
　　本书适合进行网络通信开发的人员阅读，同时也可以作为科研单位、高校相关专业人员的参考书
籍。
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编辑推荐

　　《Visual C++网络通信编程实用案例精选》适合进行网络通信开发的人员阅读，同时也可以作为
科研单位、高校相关专业人员的参考书籍。
所有的实例都按照设计思路、相关概念、原理，具体的实现方式进行介绍，读者能够很容易地掌握整
个应用程序开发的全过程。
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