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内容概要

　　本书系统地介绍了网络程序设计的理论、方法和技术。
主要内容有：计算机网络基础知识，IIS和PWS，文件编辑器MSE和 Visual InterDev，超文本标记语言
，CSS，VBScript和JavaScript，浏览器对象，ASP基础，网络数据库访问及ActiveX服务器组件等。
　　本书既重视概念、理论和方法的严密性、准确性和描述的规范性，又对重要的概念和方法通过简
单明了的例子进行说明，易于读者理解和学习。
　　本书可作为培养应用型人才的高等学校相关专业的学生的教材或参考书，也可供网页设计人员、
网络管理人员以及网络爱好者阅读。
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