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前言

这次修订教材的指导思想是：原则上不作大改动，但要更突出TCP/IP主线。
增加少量较新的技术，删除某些相对陈旧的内容。
对于可讲也可不讲的内容则尽量去掉，使教材更加精炼。
. 改动较多的是第4章的数据链路层。
过去一些颇有影响的计算机网络教科书大多按照OSI的思路，在数据链路层详细讲解可靠传输的原理
。
然而目前许多实用的数据链路层协议并没有采用可靠传输机制。
实际上，一直要到学习运输层的TCP协议时才讨论可靠传输的问题。
因此，我们在数据链路层删除有关可靠传输的内容，而把这部分内容移到运输层中。
在数据链路层重点讨论目前使用得最多的PPP协议。
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内容概要

本书分为11章，以TCP/IP体系的核心协议，介绍了因特网概述、计算机网络的协议与体系结构、物理
层、点对点的数据链路层、局域网、广域网、网络互连（这是重点）、运输层、应用层、计算机网络
的安全。
各章均附有习题。
此外，还有三个附录，即部分习题的答案、参考文献与网址以及对进行计算机网络实验的一些建议。
    本书的特点是强调基本原理、概念准确、论述严谨、内容新颖、图文并茂。
既考虑到教材内容应相对成熟，又保持内容具有一定的先进性。
本书可供理工科大学的本科生和从事计算机网络工作的工程技术人员学习参考。
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章节摘录

第2章 计算机网络的协议与体系结构在计算机网络的基本概念中，分层次的体系结构是最基本的，因
此，我们在这里对计算机网络的体系结构进行简单的阐述。
计算机网络体系结构的抽象概念较多，在学习时要多思考，这些概念对后面的学习很有帮助。
2.1 计算机网络体系结构的形成计算机网络是个非常复杂的系统。
为了说明这一点，可以设想一个最简单的情况：连接在网络上的两台计算机要互相传送文件。
显然，在这两台计算机之间必须有一条传送数据的通路。
但这还远远不够，至少还有以下几件工作需要去完成。
（1）发起通信的计算机必须将数据通信的通路进行激活（activate）。
所谓“激活”，就是要发出一些信令，保证要传送的计算机数据能在这条通路上正确发送和接收。
（2）要告诉网络如何识别接收数据的计算机．（3）发起通信的计算机必须查明对方计算机是否已准
备好接收数据。
（4）发起通信的计算机必须弄清楚，在对方计算机中的文件管理程序是否已做好文件接收和存储文
件的准备工作。
（5）若计算机的文件格式不兼容，则至少其中的一个计算机应完成格式转换功能。
（6）对出现的各种差错和意外事故，如数据传送错误、重复或丢失，网络中某个结点交换机出故障
等，应当有可靠的措施保证对方计算机最终能够收到正确的文件。
还可以举出一些要做的其他工作。
由此可见，相互通信的两个计算机系统必须高度协调工作才行，而这种“协调”是相当复杂的。
为了设计这样复杂的计算机网络，早在最初的ARPANET设计时即提出了分层的方法。
“分层”可将庞大而复杂的问题，转化为若干较小的局部问题，而这些较小的局部问题就比较易于研
究和处理。
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编辑推荐

《计算机网络教程》是“21世纪高等学校计算机规划教材”之一，可供各大专院校作为教材使用，也
可供从事相关工作的人员作为参考用书使用。
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