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内容概要

本书是指导初学者学习AutoCAD 2006中文版的入门书籍。
书中详细地介绍了初学者必须掌握的基本知识、操作方法和使用步骤，并对初学者在使用AutoCAD
2006中文版时经常碰到的问题进行了专家级的指导，以避免初学者在起步与提高的过程中走弯路。
本书首先对AutoCAD 2006中文版进行了简单介绍，包括其性能、安装、配置和使用的基本知识；然后
重点介绍了有关AutoCAD 2006中文版绘图的内容，包括基本绘图命令、图形编辑命令、尺寸标注、文
本注释、图块、三维造型和图像处理等；接下来介绍了AutoCAD的辅助功能、二次开发和其他高级技
术；最后通过实际应用，让读者在掌握绘图技术的基础上，学会绘制工程图的一般方法和技巧。
　　本书充分考虑了初学者的实际需要，在介绍AutoCAD 2006中文版使用的同时，精讲了52个实例以
加深对知识的理解，着重提高读者的自学能力。
　　本书配套光盘包括所有实例的素材、最终结果和多媒体教学软件，并配以同步讲解，以便更好地
帮助读者快速掌握AutoCAD 2006中文版的使用方法。
　　本书既适合于AutoCAD初级水平的读者阅读，又可供已经掌握了AutoCAD 2006以前版本并想进一
步学习使用新版本的读者和相关的从业人员学习使用，本书还可作为大中专、职高以及培训班的教材
，是读者学习AutoCAD 2006不可多得的辅导书。
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