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内容概要

　　本书主要讲解应用CorelDRAW 12和Illustrator CS进行图形设计的方法和技巧。
全书分为两部分，共22章，第一部分讲解CorelDRAW 12的相关知识，内容包括基本图形的绘制，图形
对象的基本编辑操作，对象的变形与造型，颜色填充，页面、视图和图层的管理，特殊效果的添加，
立体效果与抓取工具的使用，文本编辑，位图处理，作品打印输出，制作网页与动画等；第二部分讲
解Illustrator CS中的相关知识，包括Illustrator CS基础知识、如何使用绘图工具、图形对象的修饰与编辑
、文本和图表的创建等。
　　本书内容详实、浅显易懂，书中的每一章分为“本章任务”、“知识剖析”、“操作案例”、“
归纳总结”和“上机练习与习题”5个部分，通过系统的讲解和生动的实践，帮助读者尽快地掌握相
关的知识点。
　　本书适合作为高等院校相关专业和计算机职业教育院校的教材，可供图形图像设计的初学者学习
和参考。
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作案例　1067.3　归纳总结　1087.3.1　重点　1087.3.2　难点　1097.4　上机练习与习题　1097.4.1　理
论习题　1097.4.2　上机练习　110第8章　图框精确剪裁和透镜效果　1118.1　知识剖析　1118.1.1　图
框精确剪裁　1118.1.2　将复杂内容作为容器　1128.1.3　透镜效果　1148.2　操作案例　1158.3　归纳
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　13910.1.3　添加交互式变形效果　14110.1.4　添加交互式透明效果　14410.2　操作案例　14610.2.1　
制作标志图案　14610.2.2　制作宣传画　14810.3　归纳总结　15110.3.1　重点　15110.3.2　难点
　15110.4　上机练习与习题　15110.4.1　理论习题　15110.4.2　上机练习　152第11章　调和与轮廓图
效果的添加　15311.1　知识剖析　15311.1.1　添加调和效果　15311.1.2　编辑调和　15511.1.3　添加轮
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　16311.3.1　重点　16311.3.2　难点　16411.4　上机练习与习题　16411.4.1　理论习题　16411.4.2　上
机练习　165第12章　立体效果与抓取工具的使用　16612.1　知识剖析　16612.1.1　创建立体化效果
　16612.1.2　抓取工具的使用　17012.2　操作案例　17212.3　归纳总结　17312.3.1　重点　17412.3.2　
难点　17412.4　上机练习与习题　17412.4.1　理论习题　17412.4.2　上机练习　175第13章　文本的编
辑　17613.1　知识剖析　17613.1.1　文本的分类　17613.1.2　美术字的编辑　17713.1.3　段落文本的编
辑　18613.1.4　美术字与段落文本的相互转换　18913.2　操作案例　18913.3　归纳总结　19313.3.1　
重点　19313.3.2　难点　19313.4　上机练习与习题　19313.4.1　理论习题　19313.4.2　上机练习　194
第14章　位图的处理　19514.1　知识剖析　19514.1.1　位图的输入　19514.1.2　将矢量图转为位图
　19614.1.3　将位图转为矢量图　19714.1.4　裁剪位图　19814.1.5　调整位图颜色　19914.1.6　位图的
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