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内容概要

本书介绍了Visral Basic软件设计中的常见模式。
全书共分8章，内容涉及UML概述、软件生命周期、基础设计模式、创建模式、划分模式、结构型模
式、行为模式和并发模式。
    对于设计模式初学者和具有丰富经验的程序员，本书均具有一定的参考价值。
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作者简介

Mark Grand是亚特兰大地的一名分布式系统面向对象设计和Java顾问，他是第一代互联网商业B2B电子
商务产品的架构师。
在他从事Java 工作之前，他从事了11年多的4GL设计师和实现师。
他的最新职业为电子数据交换产品的架构师和项目经理。
Mark就职于很多MIS组织、职位包括软件架构师、数据库架构师和网络设计师等。

    自1982年后，Mark开始涉及面向对象编程和设计。
现在，他因为编著模式方面的畅销书而闻名。
Mark曾在加利福尼亚大学伯克利分校、Sun公司和其他组织讲学。
员，本书均具有一定的参考价值。
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