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内容概要

　　《中文版3ds max7基础培训教程（附光盘）》是《零点起飞电脑培训学校》丛书之一，主要内容
包括 3ds max 7的基础知识、文件的基本操作。
对象的基本操作、三维物体的创建与修改、二维图形的创建与修改、高级建模、村质与贴图、灯光的
应用、摄影机的应用、渲染技术、环境控制、效果图后期处理、室内场景综合练习和室外场景综合练
习等知识。
　　《中文版3ds max7基础培训教程（附光盘）》结构清晰、内容翔实、实例丰富、图文并茂。
每课均以课前导读、课堂讲解、上机实战、课后练习的结构讲行讲述。
课前导读指出了每课课堂讲解内容的基础、重点、难点及学习方法，便十指导读者自学；课堂讲解详
细讲解了短课知识点。
方便教师讲授；上机实战紧密结合课堂讲解内容给出实例。
指导读者边学边用；课后练习结合每课内一给出填空题、判断题、选择题、问答题及上机操作题通过
练习，读者可以达到巩固每课知识的目的。
　　《中文版3ds max7基础培训教程（附光盘）》定位于 3ds max初学者，可作为大、中专院校和各类
3ds max电脑培训班的培训教材，也可供从事三维造型、景观园林设计、室内外效果图制作人员和三维
爱好者参考。
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694.1.3 修改三维模型 691 三维模型修改的方法 692 了解修改器堆栈 694.1.4 常用三维模型修改器 701 弯
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731 认识“编辑网格”修改器 732 软选择的应用 743 编辑“顶点”次物体 754 编辑“边”次物体 765 编
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9310 创建螺旋线 9411 创建截面 955.1.3 样条线的编辑 961 将二维图形转换成可编辑样条线 962 可渲染样
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对象 1061 挤出修改器 1072 车削修改器 1083 倒角修改器 1094 倒角剖面修改器 1125.2 上机实战 1135.3 课
后练习 120第6课 高级建模 1236.1 课堂讲解 1236.1.1 连接运算 1231 物体内部的连接运算 1242 多个物体
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卷展栏 1306.1.4 放样运算 1311 认识放样 1312 单截面放样 1313 多截面放样 1326.2 上机实战 1336.3 课后练
习 138第7课 材质与贴图 1397.1 课堂讲解 1397.1.1 认识材质编辑器 1401 材质编辑器的布局 1402 材质编
辑器的基本操作 1427.1.2 常用材质 1431 标准材质 1432 光线跟踪材质 1473 混合材质 1504 多维/子对象材
质 1515 高级照明覆盖材质 1536 建筑材质 1557.1.3 贴图 1561 材质与贴图的关系 1572 位图贴图 1573 常用
程序贴图 1587.1.4 贴图通道 1611 “环境光颜色”贴图通道 1612 “漫反射颜色”贴图通道 1623 “高光
颜色”贴图通道 1624 “高光级别”贴图通道 1625 “光泽度”贴图通道 1636 “自发光”贴图通道 1637 
“不透明度”贴图通道 1638 “凹凸”贴图通道 1639 “过滤色”贴图通道 16310 “反射”贴图通道
16411 “折射”贴图通道 16412 “置换”贴图通道 1647.1.5 贴图坐标 1641 “平面”贴图坐标 1652 “柱
形”贴图坐标 1653 “球形”贴图坐标 1654 “收缩包裹”贴图坐标 1655 “长方体”贴图坐标 1656 “面
”贴图坐标 1657 “XYZ到UVW”贴图坐标 1667.2 上机实战 1677.2.1 金属材质 1677.2.2 玻璃材质 1687.2.3
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