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内容概要

　　图层和通道是Photoshop的核心功能模块，本书深入地介绍了Photoshop这两个重要功能模块的原
、功能以及应用技巧。
　　全书共分10章，其中第1章～第3章介绍图层，第4章～第5章介绍蒙版和图像混合，第6章～第9章
介绍通道，第10章为综合应用。
本书的讲解通俗易懂，深入浅出，理论与实例有机结合，力求让读者能够轻松掌握Photoshop中图层、
蒙版、混合、调整以及通道技术的使用。
　　本书适合广大对Photoshop有一定操作基础的读者阅读。
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