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内容概要

　　本书以作者自身学习、使用模式和多年来为软件开发人员(包括面向对象技术老兵和新手)讲授模
式的经验为基础撰写而成。
首先概述了模式的基础知识，以及面向对象分析和设计在当代软件开发中的重要性，随后使用易懂的
示例代码阐明了12个最常用的模式，包括它们的基础概念、优点、权衡取舍、实现技术以及需要避免
的缺陷，使读者能够理解模式背后的基本原则和动机，理解为什么它们会这样运作。
　　本书适合软件开发专业人士，以及计算机专业、软件工程专业的高校师生阅读，也可作为面向对
象分析与设计课程的参考教材。
　　本书是最简洁、清晰、实用的设计模式著作，应用最新的Java示例，为程序员和架构师提供了使
用模式进行设计、开发和交付软件的方法。
　　本书以作者多年来为软件开发人员讲授模式的经验为基础撰写而成。
其经验已经证明，如果能够理解模式后面的基本原则和动机，理解为什么它们会这样运作，那么将有
助于你加速学习模式的进程。
　　阅读本书，读者能够完整地理解12个核心的设计模式和1个分析模式，了解设计模式并不是孤立存
在的，多个设计模式协同工作才能创建出更加坚固的应用程序。
这里所讲授的12个模式并没有涵盖所有应该学会的模式，但是理解了这12个模式，你将能够举一反三
，更加容易地自学其他模式。
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编辑推荐

本书以作者自身学习、使用模式和多年来为软件开发人员(包括面向对象技术老兵和新手)讲授模式的
经验为基础撰写而成。
概述了模式的基础知识，以及面向对象分析和设计在当代软件开发中的重要性，使用易懂的示例代码
阐明了12个最常用的模式，使读者能够理解模式背后的基本原则和动机，理解为什么它们会这样运作
。
    本书适合软件开发专业人士，以及计算机专业、软件工程专业的高校师生阅读，也可作为面向对象
分析与设计课程的参考教材。
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