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内容概要

本书不仅系统介绍各种传统的数据结构以及搜索和内、外排序算法，还引入了一些新数据结构，如伸
展树和跳表。
本书在重视理论的同时，强调应用性和实践性，对上机实习赋予足够重视。
每章包括程序设计题，并将实习指导和实习题作为专门的章节编写。
　　全书条理清晰，内容详实。
书中算法都有完整的C++程序。
程序结构清晰，构思精巧。
所有程序都已在VC++环境下编译通过并能正确运行。
本书深入浅出，配有大量的实例和图示，并有丰富的习题和实习题，适于自学。
　　本书可作为电气信息类、电子信息科学类以及计算机、管理信息系统、电子商务，教育技术等其
他相关专业学生数据结构课程的教材，并可供其他计算机应用工程技术人员参考。
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