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内容概要

本书是指导初学者Flash8中文版的入门书籍。
书中详细介绍了初学者学习Flash8中文版必须掌握的基本知识、使用方法和操作步骤，并用实例的形
式介绍了Flash8在绘制动画对象、制作文本特效、制作Flash基础动画和高级动画以及ActionScript脚本
语言的应用等。
全书共21章，包括Flash基础知识、Flash Professional 8 简介、动画对象的绘制、设置对象颜色、对象的
编辑，静态文字效果、元件和库、时间轴和帧、Flash动画基础、图层、文本动画、外部素材的导入与
处理方法、声音的导入与添加、作品的测试与发布、Flash编程基础、常用AS语句、AS技术进阶、动画
对象的属性、组件和AS综合编程等。
    本书附带一张精心开发的专业的多媒体教学光盘，它采用了全程语音讲解、情景式教学、详细的图
文对照和真实的情景演示等方式，紧密结合书中的内容对各个知识点进行了深入的讲解，大大扩充了
本书的知识范围。
    本书既适合于Flash8中文版初学者阅读，又可作为大中专院校或者培训班的培训教材，同时对有经验
的Flash动画专业创作人员也有很高的参考价值。
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书籍目录

第1章 初识Flash8第2章 Flash Professional 8 简介第3章 动画对象的绘制第4章 设置对象的颜色第5章 对象
的编辑第6章 炫目的文字第7章 元件、实例和库第8章 时间轴与帧第9章 Flash动画基础第10章 图层第11
章 文本动画第12章 按纽第13章 外部素材的导入与处理第14章 声音的导入第15章 作品的测试与发布
第16章 Flash编程基础第17章 ActionScript语句第18章 ActionScrpt进阶第19章 对象的属性第20章 组件第21
章 AS综合编程
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