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内容概要

　　&ldquo;在遇到无法解决的问题时，我总会求助于C＋＋ Primer一书。
&rdquo;&mdash;&mdash;Bruce&middot;Eckel，&ldquo;编程思想&rdquo;系列图书作者　　&ldquo;众所
周知， C＋＋ Primer是学习C＋＋最理想的参考书之一，适用于各种水平的C＋＋程序员。
第4版不但保持了这种传统，而且有了很大改善。
&rdquo;&mdash;&mdash;STEVE?VINOSKI，IONA科技公司首席工程师，CORBA与C＋＋权威。
　　&ldquo;《C++Primer（英文版）（第4版）》真正揭示了C＋＋这一大型、复杂语言的本质。
&rdquo;&mdash;&mdash;JUSTIN?SHAW，Aerospace公司电子程序部技术处资深成员　　&ldquo;（本书
）不但使初学者迅速入门，而且是用优秀的编程实践引导他们入门。
&rdquo;&mdash;&mdash;NEVIN?LIBER，资深工程师（自1988年起一直是C＋＋开发者）　　C＋＋诞
生20年后，因其强大的功能、广泛的适用性和极高的效率，已经成为无庸置疑的主流编程语言。
但是C＋＋语言也不得不面对这样的挑战：其博大精深不仅令初学者望而生畏，而且即使是许多富于
经验的老手也很难全面掌握，更有不少C＋＋程序员一直背负着C语言的历史包袱，常常落入各种微妙
难解的安全和性能陷阱。
如何使现代C＋＋理念深入人心，使C＋＋更加容易学习和使用，已经成为众所瞩目的焦点。
　　《C++Primer（英文版）（第4版）》是久负盛名的C＋＋经典教程，已经帮助全球无数程序员学
会了C＋＋。
这一全新版本进行了彻底的修订，章节内容和编排都经过了重新组织，既显著改善了可读性，又充分
体现了C＋＋语言的最新进展和当前的业界最佳实践。
《C++Primer》(英文版)(第4版)(图灵原版计算机科学系列)是C＋＋大师Stan?B?Lippman丰富的实践经
验和C＋＋标准委员会原负责人Jos&eacute;e&middot;Lajoie对C＋＋标准深入理解的完美结合。
新版更加入了C＋＋先驱Barbara?E?Moo在C＋＋教学方面的真知灼见。
对C＋＋基本概念和技术全面而且权威的阐述，对现代C＋＋编程风格的强调，使本书不仅依然是初学
者的最佳C＋＋指南，而且即使对于中高级程序员，本书也是不可或缺的参考书。
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作者简介

　　Stanley B. Lippman，目前是微软公司 Visual C＋＋ 团队的架构师。
他从1984年开始在贝尔实验室与C＋＋的设计者Bjarne Stroustrup一起从事C＋＋的设计与开发。
又先后在迪士尼和梦工厂从事动画制作，还担任过JPL的高级顾问。
他还著有Inside the C＋＋ Object Model。
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