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内容概要

本书结合实例全面地介绍Authorware 7.0的功能与特点，由浅入深地介绍使用Authorware 7.0进行多媒体
制作的方法和技巧。
使读者能够快速掌握这个多媒体制作软件的使用要领。
　　全书共分三部分，第一部分为课件设计基础篇，重点介绍多媒体技术、CAI与课件开发步骤及原
则等；第二部分为课件设计入门篇，重点介绍图形图像和文本的处理、动画设计、交互程序设计、决
策与框架结构、声音和视频的应用等，并通过大量实例使读者快速掌握多媒体制作工具Authorware 7.0
；第三部分为课件设计提高篇，简要介绍库与模块、知识对象、变量函数与表达式、程序打包与发布
等。
读者可以根据自己的需求选学其中的内容。
　　本书内容丰富，实用性强，可作为高等师范院校非计算机专业“课件制作”课程的教材，也可作
为课件制作爱好者的自学参考书。
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